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LUGAR ENTREGA BURGOS # 150, FRACC. ESPANITA
PAQUETE DE MATERIAL DIDACTICO. 1.- SCRABBLE PAQUETE $52,075.00 16 $52,075.00

JUNIOR, LOS PEQUENOS EMPIEZAN CON LA
DIVERSION AL UNIR LETRAS EN EL TABLERO, EL CUAL
INCLUYE IMAGENES. AYUDA A LOS NINOS A MEJORAR
SU VOCABULARIO Y HABILIDADES ORTOGRAFICAS. 5
PIEZAS. 2.- SCRABBLE ORIGINAL. ES UN JUEGO DE
MESA EN EL CUAL CADA JUGADOR INTENTA GANAR
MAS PUNTOS MEDIANTE LA CONSTRUCCION DE
PALABRAS SOBRE UN TABLERO DE 15X15 CASILLAS. 5
PIEZAS. 3.- UNO SPIN. CARTAS DE COLORES Y
NUMEROS DONDE LOS PARTICIPANTES REALCIONAN
LAS CANTIDADES HASTA QUEDAR SIN UNA SOLA
TARJETA'Y ESE ES EL GANADOR. 5 PIEZAS. 4.- JUEGO
DE MESA NOVELTY RUMMY. JUEGO PARA PONER EN
PRACTICA LA CAPACIDAD DE DESTREZA. 5 PIEZAS. 5.-
JUEGO DE MESA NOVELTY DISNEY BASTA. JUEGO DE
MESA IDEAL PARA TODA LAS EDADES YA QUE NO
REQUIERE LECTURA, SOLO RECONOCER LETRAS.
RAPIDO Y DIVERTIDO YA QUE DESARROLLA
VOCABULARIO Y AGILIDAD MENTAL. 5 PIEZAS. 6.-
JUEGO DE MESA NOVELTY NICKELODEON RE -
ACCIONA. EJERCITA LA LOGICA Y LA RETENCION, YA
QUE EL NINO TIENE QUE ARMAR MENTALMENTE LA
IMAGEN COMPLETA QUE TIENE QUE BUSCAR. CUENTA
CON UN TABLERO QUE CABIA, ACOMODALO DE
MANERA DIFERENTE PARA QUE CADA JUEGO SEA
UNICO. 10 PIEZAS. 7.- PAQUETE VISOR DEL ESPACIO
VIEW MASTER. LA REALIDAD 3-D AUMENTA CUANDO
APARECE EL MENU iICONOS DIGITALES QUE PARECEN
FLOTAR POR ENCIMA DEL VISOR! HAZ TU SELECCION Y
TIRA DE LA PALANCA PARA PONER EN MARCHA EL
VIAJE A TRAVES DEL TIEMPO Y EL ESPACIO EN VISTAS
DE 360 GRADOS QUE TE RODEAN POR COMPLETO. 5
PIEZAS. 8.- CONECTA 4. iDESAFIA A UN AMIGO A
CONECTA 4! EL JUEGO DONDE LA ESTRATEGIA TE
LLEVA A LA VICTORIA. CONECTA 4 FICHAS DE TU
COLOR ALINEANDOLAS EN HORIZONTAL, VERTICAL O
DIAGONAL. ES MUY SENCILLO, RAPIDO Y DIVERTIDO.
10 PIEZAS. 9.- JUEGO DE MESA NOVELTY YETI EN MI
ESPAGUETI. AL UTILIZAR ESTE JUEGO DE MESA



MEJORAS HABILIDADES COMO COORDINACION 0JO
MANO, PACIENCIA Y ESTRATEGIA. 10 PIEZAS. 10.-
LOTERIA DE MULTIPLICACION Y DIVISION TEACHPLAY
TEACHPLAY PLASTIFICADA. TRADICIONAL JUEGO DE
LOTERIA DE TABLAS DE MULTIPLICAR OPERACIONES
DE DIVISION. 2JUEGOS EN 1. TARJETAS IMPRESAS A
COLOR Y PLASTIFICADAS POR AMBOS LADOS.
CONTENIDO 15 TABLEROS, 41 TARJETAS Y 100 FICHAS
DE PLASTICO. TAMANO APROXIMADO TABLEROS 16X20
CMS Y TARJETAS DE 9X13 CMS. 5 PIEZAS. 11.-
MARATON CHICOS VS GRANDES FOTORAMA. SER
COMPETITIVO, DESAFIA TU INTELIGENCIA Y CON
1,458 PREGUNTAS, EN ESTE JUEGO LA IGNORANCIA
NO ESTA INVITADA, SOLO 4 FICHAS DE AVANCE EL
TABLERO SIMPLE Y EL DADO QUE SENALARA QUE
TEMA SERA EL QUE TENDRAS QUE ESTUDIAR SI NO
QUIERES PERDER. 5 PIEZAS. 12.- iBASTA! FOTORAMA
PIENSA RAPIDO Y CONTESTA. CONTIENE 36 CARTAS
QUE TE HARAN PREGUNTAS, DEBES RESPONDER EN EL
MENOR TIEMPO POSIBLE PRESIONANDO LA LETRA QUE
TE TOQUE, DE LO CONTRARIO PIERDES. 5 PIEZAS. 13.-
SCRABBLE JUNIOR. JUEGO DE UNION DE LETRAS EN EL
TABLERO, EL CUAL INCLUYE IMAGENES, AYUDA A LOS
NINOS A MEJORAR SU VOCABULARIO Y HABILIDADES
ORTOGRAFICAS. 5 PIEZAS. 14.- JUEGO DE CARTAS
UNO. TENDRAS QUE DESHACERTE DE TODAS TUS
CARTAS LO MAS RAPIDO POSIBLE UTILIZANDO TUS
HABILIDADES DE ESTRATEGIA Y COLOCANDO
TRAMPAS A TUS OPONENTES CON LAS CARTAS DE
COMANDO. 5 PIEZAS. 15.- PICTIONARY ENCUADRE.
UTILIZA LA VENTANA TRANSPARENTE PARA
REPRESENTAR LAS PISTAS PARA TU EQUIPO EN
CUALQUIERA DE LAS TRES CATEGORIAS CLASICA,
iACCION! O ESPEJITO ESPEJITO. SI TU EQUIPO LOGRA
ADIVINAR LA PISTA ANTES DE QUE ACABE EL TIEMPO,
TE PODRAS QUEDAR CON LA TARJETA EL PRIMER
EQUIPO EN TENER 5 TARJETAS iGANA!. 10 PIEZAS.
16.- JUEGO DE MESA NOVELTY ABREMENTE. CONTESTA
RAPIDAMENTE MAS DE 3,000 PREGUNTAS SUPER
DIVERTIDAS, REPARTIDAS EN 7 NIVELES DE JUEGO
PARA TODOS, CON TEMAS VARIADOS COMO HISTORIA,
ETICA, CIVISMO, OCIO Y CULTURA, MATEMATICAS Y
ESPANOL. GRACIAS A LA SEPARACION DE PREGUNTAS
POR NIVEL, PUEDEN JUGAR DESDE LOS MAS
PEQUENOS A PARTIR DE 6 ANOS HASTA LOS ADULTOS.
5 PIEZAS. 17.- PLAY-DOH MOLDEA Y APRENDE - CREA
UNA HISTORIA. PLAY-DOH PUEDE AYUDAR A
ESTIMULAR EL PENSAMIENTO CREATIVO DE LOS
NINOS Y LAS HABILIDADES BASICAS CLAVE, ESTIMULA
EL DESARRO

SUBTOTAL
IVA
TOTAL

$52,075.00
$8,332.00
$60,407.00



